빅투 (big two) 게임 안내

* 이 게임은 중국 남방 사람들이 즐기는 카드 게임입니다.

* 지역마다 게임 방법이 조금씩 차이가 있습니다. 아래 소개해 드리는 방법은 “도깨비” 공동체안의 규정입니다 ^^
[1] 게임 인원 : 4명

[2] 게임 방법 : 

[2-1] 게임 진행 방향 : (페이창 공동체에서는) 왼쪽 방향

[2-2] 게임의 시작과 종료
* 1 세트는 5게임입니다.

* 게임에 임하는 모든 사람은 13장의 카드를 가지고 시작을 합니다.

* 정해진 규정에 따라 카드를 먼저 털어 버리는 사람이 승자가 됩니다.

* 승자가 나오면 나머지 3명은 자신의 손에 남아있는 카드의 장수 만큼 벌점을 받습니다.

	승자
	13장 남았음
	12장 남았음
	11장 남았음
	10장 남았음
	9장 이하

	-5점
	+39점
	+24점
	+22점
	+20점
	+ 카드장수


(5게임 점수합계가 낮을수록 좋습니다)

* 게임은 정해진 “선”에 의해 시작되며, “선”이 낸 카드의 수 만큼 카드를 내거나 “통과”를 할 수 있습니다.

* “선”을 따라 카드를 낼 수 있기 위해서는, 앞 사람이 낸 카드의 조합보다 더 높은 조합이 있을 경우에만 가능합니다.

* 모두 “통과”를 하면 마지막으로 카드를 낸 사람이 다시 “선”을 잡게 되며, 몇 장의 카드를 낼 것인지 선택할 수 있습니다.
* 게임 중에 낼 수 있는 카드의 수는 “한 장”, “두 장”, “세 장”, “다섯 장” 입니다.

* 모든 세트의 첫 게임의 “선(시작하는 사람)”은 [image: image1.png]


3 을 가진 사람입니다.

* 게임 도중 자신의 손에 카드 한 장이 남게 될 경우, “원 카드” 라고 이야기 해야 합니다.
* “원 카드”를 외친 사람의 오른쪽에 앉아 있는 사람은, 자신이 카드를 내야 할 경우, 무조건 자신이 가지고 있는 가장 높은 카드를 내야 합니다. 혹은 2장, 3장, 5장의 조합을 만들어 카드를 내야 합니다.

[2-3] 패 돌리기

* 마지막 게임의 “선”이 패를 섞어, 오른쪽에 앉은 사람이 임의로 윗패를 떼어 아래로 놓도록 합니다.

* 다시 “선”은 카드를 임의로 떼서, 그 카드 숫자를 모든 이에게 보입니다.

* 이 보여진 카드의 숫자에 따라 제일 먼저 카드를 받는 사람이 정해집니다.

[예] 보여진 카드가 “A, 5, 9, K” 이면 “선” 본인부터 카드를 돌리기 시작합니다. 보여진 카드가 “2, 6, 10” 이면 “선 왼쪽에 앉은 사람”부터 카드를 돌리기 시작합니다. 보여진 카드가 “3, 7, J” 이면 “선 맞은 편에 않은 사람”부터 카드를 돌리기 시작합니다. 보여진 카드가 “4, 8, Q” 이면 “선 오른쪽에 앉은 사람”부터 카드를 돌리기 시작합니다.

[2-4] 낼 수 있는 카드의 조합

* “2” 가 제일 높은 숫자 입니다. 즉 낱장의 가치는 다음과 같습니다.

2 > A > K > Q > J > 10 > 9 > 8 > 7 > 6 > 5 > 4 > 3

* 숫자가 같을 경우 [image: image2.png]
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 > [image: image5.png]


 입니다. [image: image6.png]


가 제일 높고 [image: image7.png]


가 제일 약합니다.
* 제일 높은 카드는 [image: image8.png]


 2 이며, 제일 약한 카드는 [image: image9.png]


 3 입니다.

[2-4-1] 한 장을 낼 경우
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[2-4-2] 두 장을 낼 경우 (페어)

* 22 > AA > KK > QQ > JJ > 1010 > 9 9 > 8 8 > 7 7 > 6 6 > 5 5 > 4 4 > 3 3 

* 만약 같은 숫자의 페어를 가진 사람이 2명인 경우에는 높은 무늬를 가지고 있는 사람이 이깁니다.

[예] [image: image26.png]
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2 페어가 [image: image28.png]
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2 페어 보다 높습니다. 

[2-4-3] 세 장을 낼 경우 (트리플)

* 2 2 2 > AAA > KKK > QQQ > JJJ > .... > 444 > 333

[2-4-4] 다섯 장을 낼 경우

* 스트레이트 플러쉬 > 포카 + 1장 > 풀하우스 > 플러쉬 > 스트레이트 순서입니다.

* 스트레이트 플러쉬 : 
- 같은 무늬의 연속된 숫자 5장인 경우(순서는 아래와 같습니다)
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5 제일 높은 5장 짜리 조합입니다.
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* 포카: 
- 똑 같은 숫자 4장과 아무 카드 1장이 조합을 이룹니다. (순서는 아래와 같습니다)

2222+ (아무 카드나 한 장) > AAAA+ (아무 카드나 한 장) > KKKK+ (아무 카드나 한 장) > QQQQ+ (아무 카드나 한 장) > JJJJ+ (아무 카드나 한 장) > ….. 3333+ (아무 카드나 한 장)

* 풀 하우스 : 
- 같은 숫자 3장과 페어(같은 숫자 2장)의 조합입니다.
222 + 아무 페어 > AAA + 아무 페어 > KKK+ 아무 페어> QQQ+ 아무 페어 > JJJ + 아무 페어 > 101010 + 아무 페어 > …..333+ 아무 페어

* 플러쉬: 

- 같은 무늬의 카드 5장입니다. 
- 카드 5장중 높은 숫자가 들어있는 조합이 이깁니다.
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- 5장의 숫자가 상대방의 숫자와 동일할 경우에는 높은 무늬가 이깁니다
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* 스트레이트: 

- 연속된 5개의 숫자를 말합니다. (무늬는 달라도 무관합니다)
- 가장 힘이 센 스트레이트는 A-2-3-4-5 입니다. 
- 숫자의 조합이 같을 경우에는 제일 높은 숫자의 카드무늬로 우열을 결정합니다.
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- 숫자의 연속은 “A”를 기점으로 끊어집니다. 

[예] 10-J-Q-K-A 는 가능합니다. 그러나 J-Q-K-A-2 는 불가능합니다.

(순서는 아래와 같습니다)
A-2-3-4-5 > 2-3-4-5-6 > 10-J-Q-K-A > 9-10-J-Q-K > 8-9-10-J-Q > 7-8-9-10-J > 6-7-8-9-10 > 5-6-7-8-9 > 4-5-6-7-8 > 3-4-5-6-7

[3] 점수 계산 
* 한 세트(5게임)가 끝나면 점수를 계산합니다. 
* 만약 누적 점수상 동점이 존재하면 동점이 존재하지 않을 때까지 연장전을 합니다.

* 모든 게임 참석자 사이의 점수차를 계산하여, 합산합니다

[예]

1세트 게임1에서 A가 우승을 했고, B는 9장이 남았고, C는 10장이 남았고, D는 2장이 남았습니다.

게임2에서 A가 또 우승을 했고, B는 1장, C도 1장, D는 3장이 남았습니다.

게임3에서 A는 3장이 남고, B가 우승을 했고, C는 2장, D는 8장이 남았습니다.

게임4에서 A는 1장이 남고, B는 13장이 남고, C는 2장이 남고, D가 우승을 했습니다.

게임5에서 A는 9장이 남고, B는 1장이 남고, C가 우승을 했고, D도 1장이 남았습니다.

	
	A
	B
	C
	D

	게임 1
	-5
	9
	20
	2

	게임 2
	-10
	10
	21
	5

	게임 3
	-7
	5
	23
	13

	게임 4
	-6
	44
	25
	8

	게임 5
	5
	45
	20
	9


최종 점수는 A 5점, B 45점, C 20점, D 9점 입니다.

그러면 지금부터 ABCD 사이에 존재하는 점수 차를 계산합니다.

A 5

B 45

C 20

D 9

A와B



-40

+40

+15

+4

A와C
B와C


-15

+25

-25
     
-36
A와D
B와D
C와D

-4

+36

+11

-11
[최종 점수 계산]         ------------------------------------





-59

+101

+1

-43

* 주의 : ABCD 의 최종점수 계산의 합계는 “0” 이어야 합니다.

[예] (-59) + (101) + (1) + (-43) = 0 

* “-“ 표시는 벌점이 낮다는 것을… “+” 표시는 벌점이 높음을 의미합니다.

당연히 “-“ 점수가 높을수록 좋은 겁니다. ^^

자 그럼 노인성 치매 예방에 좋은 “big two”를 한 번 즐겨봅시다. ^^
